LA FLAMME

ESCAPE GAME KIDS
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LA FLAMME

SCENARIO

La mascotte des Jeux Olympiques annonce aux enfants que la cérémonie d’ouverture des JO doit avoir
lieu dans quelques instants. Mais il y a un gros probléme : la flamme, symbole des jeux, est éteinte. Sans
elle, les compétitions ne pourront pas avoir lieu.

Selon le protocole, seuls de grands sportifs peuvent la rallumer.

OBJECTIF
Au travers de nombreuses épreuves, les membres de I'équipe vont devoir prouver qu'ils sont de grands
champions. Chaque défi remporté permettra d‘obtenir un anneau olympique.
Une fois tous les anneaux rassemblés, I'équipe aura l'opportunité de rallumer la flamme et de sauver les
Jeux Olympiques de Paris.

2-6 PERS. DES 4 ANS
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